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EVOLUCION En torno a 1870 hasta la |

Guerra Mundial. Nuevas
fuentes de energia,
materiales, sistemas de
transporte y comunicacion.
Se extiende la energia
eléctrica y se estandariza la
produccién en serie.

HISTORICA

INDUSTRIA 2.0

Produccion de masa
Linea de montaje
Energia eléctrica

Mecanizaciéon
Energia de vapor
Telar

INDUSTRIA 1.0

Se mecaniza la producciéon
gracias a la energia de vapor.
En torno a la segunda mitad

del siglo XVIIl en Gran
Bretana y posteriormente en
Europa Occidental.
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IC=X

Desde principios del siglo
XXI. Impulsada
principalmente por la
disponibilidad y analisis de
grandes conjuntos de datos,
asi como la fusion de
tecnologias digitales
y fisicas.

INDUSTRIA 4.0

Sistemas cibernéticos
Internet
Redes

Automatizacién
Computadoras
Electrénica

INDUSTRIA 3.0

Ultimas décadas del siglo XX.
Se automatiza la produccion
y simplifica el acceso a la
informacion. Simboliza la
gran eclosion de las
tecnologias de informacién y
comunicacion, las
llamadas TIC.
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TECNOLOGIAS HABILITADORAS

IMPRESION 3D

Técnica de fabricacion
aditiva en la que, capa tras
capa de material, se

5G

produce un objeto . BIG DATA
tridimensional. Conectados siempre y
desde cualquier lugar. Facilidad para producir
10T datos, registrarlos y
almacenarlos.

Capacidad de
determinados objetos

de enviar y recibir datos. CIBERSEGURIDAD

Contrasenas fuertes,
software actualizado, redes
privadas virtuales, copias
de seguridad...

ROBOTICA

Navegacion
auténoma.

PLATAFORMA

Migracion de la
operativa a la nube.

CLOUD COMPUTING

Permiten la realizacion
de transacciones
econoémicas entre partes
interesadas,
principalmente
proveedores

y consumidores.

Combinacion de tecnolo-
gias como la realidad
aumentada, la realidad
virtual, el internet y la
inteligencia artificial.

METAVERSO

Capacidad de ciertos
sistemas informaticos para
procesar informacién externa,
analizarla 'y operar en
consecuencia de forma mas
0 menos auténoma.

Limar barreras entre
espacios fisicos y digitales.

Cada blogue dentro de una cadena RV Y RA
esta criptograficamente unido al
blogque anterior.

BLOCKCHAIN A

La transformacion digital de las empresas no consiste Unicamente en la adopcion por una compa-
fAia de una tecnologia u otra. Implica también cambios culturales y puede contribuir a la creacion de
nuevos modelos de negocio. Para ello, se deben evaluar, de forma estructurada, las necesidades y
objetivos de cada organizacion para, como si de un proyecto se tratara, planificar el proceso de
transformacion (diagndstico, definicion, implementacion y seguimiento).
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Capacidades

- Desarrollo de habilidades
digitales en todos los equipos.
- Asignacion de recursos para

experimentacion.
- Cultura de innovacion y
aprendizaje constante.

Tecnologia

- Adecuacion de tecnologias a
necesidades reales.
- Inicio con cambios practicos
y tangibles.
- Soluciones de facil uso y
accesibles para todos.

Existen muchas soluciones digitales listas para
integrarse en las empresas sin apenas riesgo.
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Arquitectura

- Estructura organizacional
que no obstaculice el cambio.
- Consideracion de diversidad

en mercados y regiones.
- Toma de decisiones
considerando
diferencias horarias.




