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VIRTUALITY 2022

1. Perfil de la Feria

1.1. Ficha técnica

VIRTUALITY

Fechas de celebracion del evento: 17 y 18 de marzo de 2022

Fechas de la proxima edicion: 16 y 17 de marzo de 2023

Frecuencia, periodicidad: Anual

Lugar de celebracion: Carreau du Temple — 4 Rue Eugene Spuller, 75003 Paris
Horario de la feria: 9h-18h

La entrada es gratuita limitada a los profesionales de todo
Precios de entrada y del espacio: tipo de industria, previa inscripcion. Se requiere el badge
para acceder.

Sectores y productos Esta feria cubre el conjunto de campos abarcados por el
representados: sector de la realidad virtual y blockchain.

Twitter
Redes sociales: LinkedIn

You Tube

Lineas de metro 5, 8, 9 y 11 (République) o Linea 3

Medios de transporte:
(Temple)

+ 5.000 visitantes
+ 60 empresas expositoras

Otros datos de interés:

https://www.virtuality.fr/
Los organizadores son una empresa pequefa
con el mismo nombre, Virtuality

Web, organizadores:
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https://twitter.com/virtualityparis
https://www.linkedin.com/company/virtuality-paris/?originalSubdomain=fr
https://www.youtube.com/channel/UCHkeCa25riFGP_PwGUzP6-A
https://www.virtuality.fr/

VIRTUALITY 2022

Otras ferias internacionales del AWE EU, Augmented World Expo Europe 2022

sector (Lisboa)
NAB SHOW (Filadelfia, EE. UU.)
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VIRTUALITY 2022

2. Descripcion y evolucion de la Feria

La feria “Virtuality” se desarrolla segun 3 ejes principales: un area de exposicion para presentar las
empresas al publico empresarial, charlas con los mejores expertos del sector y herramientas de
networking para ayudar a expositores y visitantes a desarrollar su negocio.

La feria se celebra anualmente en Paris y reline a las principales personalidades de la industria de
la realidad virtual. Ya se han celebrado 5 ediciones: de 2017 a 2021, el evento se centré en la
realidad virtual y aumentada. A partir de 2022, el evento amplia su alcance y afiade un nuevo sector
de actividad, el metaverso: XR (realidad extendida), mundos virtuales y blockchain.

El lugar de celebracion es el “Carreau du Temple”, antiguo mercado parisino cubierto, con mas de
2.300 m? de superficie y muy bien comunicado, pues se encuentra en uno de los distritos centrales
de Paris. En las ediciones anteriores, la feria se habia celebrado en el espacio Centquatre-Paris,
centro ubicado en el distrito 19 de Paris y con 39.000 m? de superficie.

La feria estaba distribuida en mas de 60 espacios para expositores y socios. Contd con un Unico
escenario principal para conferencias y otro mas pequefio para workshops.

KREADC

LYNX
PNY TECHNOLOGIES / BECHTLE

Ki
WAVESTONE

FRANCE MMERSIVE LEARNING
LE CNAM - JENIL
REALITY ACADEMY
WIDID
CTORY ALTUS FORM

“VILLAGE EDTECH FRANCE™ EDTECH FRANCE

ANTILOGY WIXARBY WIDE WEBVR
LIVEIMMERSION
xR

BLOCKCHAIN XDEV

FABERNOVEL
ACTRONIKA

KRYPTOSPHERE
METAV.RS

1BISC

NOMADICLABS/ TEZOS

LIGHT AND SHADOWS.

EUREKATECH / CORTEX PRODUCTIONS /
GAFPROD / STUDIO NYX.

LENOVO /HOLOJONE/ UPTALE

MAINBOT

ORANGE

THREEDEE WORLD - FAIRTUAL FRANCE
5SDISCOVERY

HOLOIREALITE VIRTUELLE / EXPERIENCE4
EXAION
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VIRTUALITY 2022

2.1. Asistencia

La primera edicion tuvo lugar en 2017 y tuvo una buena acogida, con mas de 16.000 visitantes. En
2018, participaron mas de 150 expositores y socios, en 2019, 100. En 2020, debido a la crisis
sanitaria, los organizadores se vieron obligados a innovar y celebrar la cuarta edicién de Virtuality
Paris online (Virtuality Experience 2020). Con la ayuda de su socio Teemew (Manzalab), replicaron
virtualmente el lugar donde el evento deberia haber tenido lugar en la vida real. 50 expositores y
mas de 3.000 visitantes se unieron a su estand virtual durante dos dias. En esta Ultima edicion de
2022, participaron mas de 60 empresas expositoras.

EVOLUCION DEL NUMERO DE EXPOSITORES

150
100
60
] .

2018 2019 2020 2022
® Expositores y Socios

Fuente: Virtuality Paris.

Como se puede ver en el grafico, la feria no se ha recuperado todavia de la pandemia de COVID-
19. En En 2021, no se pudo celebrar y, en 2022, aln se arrastran los efectos de la crisis sanitaria.

La feria tiene alcance internacional y se celebra también en dos cuidades argentinas (Buenos Aires
y San Juan). La de Buenos Aires tuvo lugar por primera vez en 2018 y constituye la mayor
exposicion de tecnologias inmersivas de Latinoamérica.

Ademas de las ferias, se organizan eventos en los que cada afio mas de 15.000 personas participan
en todo el mundo.
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VIRTUALITY 2022

2.2. Agenda

A continuacion, se muestra el programa de conferencias planificadas para los dos dias de feria.

ONIOAM - 1025 AM

10:30 AM - 10:55AM

MO0 AM- 25 AM

1C

0215PM - 0300 PM

ECONOMIE ET REGULATION DES METAVERSES

Adien PILLOT - INSEEC
Fabion ROQUES - Podcast Anti Broullard

CRYPTO, NFT, METAYERSE, ENJEUX ET
USAGES POUR LES PROFESSIONNELS 2
Alexancre STACHTCHENKO + Blockehai Partner

LE FUTUR DE BITCOIN
Yorick DE MOMBYNES

NEW BUSINESS MAKING AND UNLIMITED OPPORTUNITIES -
FOR BRANDS IN THE METAVERSE
Adam BEM & Mario Valle REYES & Adam SLEZAK «VICTORIA VR

CONSTRUIRE UN MINING DE CRYPTOMONNAIES
ACCESSIBLE ET DURABLE =
Seimi BARRAGAN « STARTMINING

O300PM-03:25PM

O330PM- 0355 PM k

0400 PM- 04:25PM

04:30 PM-04:55 PM

05:00PM-05:25PM

HOW BRANDS SHOULD ENTER THE METAVERSE?
Rérry BOMPAR « The Sandbox

TRADING OU INVESTISSEMENT DANS LES CRYPTOS,

IL FAUT CHOISIR
Nicolss CHERON + ZoneBourse

METAVERSE, QUELLES REELLES OPPORTUNITES
DANS L'UNIVERS VIRTUEL?
Joedane RICHTER - Light And Shadows

PRESENTATION D'EXAION, FOCUS SUR DES CAS D'USAGES
Exalon

WHAT IS THE METAVERSE, TRULY AND ARE WE HEADING FOR
DYSTOPIA ?
Nick MERRITT & Jimi DAODU « Vault Hill

BITCOIN ET EURO : EST-CE LA FIN DU MONOPOLE MONETAL
Pierre NOIZAT + Paymium e

O530PM-0600PM  CORPORATE METAVERSE : LES MONDES VIRTUELS AU

REALITE AUGMENTEE ET EDTECH : PANORAMA DES
INNOVATIONS POUR UN APPRENTISSAGE TOUJOURS PLUS
IMMERSIF, PAR LES MEMBRES EDTECH FRANCE

Acce- Charktie MONNERET « EdToch France // Aurore THION & Amne Sophie

GIMENEZ - WiDiD // Geégory DREIER - Realty Academy // Joff SEBRECHTS -
Nemix [/ Exilie GOBIN MIGNOT - ANTILOGY // Alsin JOLLANS - AltusForm

1 Alexandre LECT + Eddfactory /] Benjumin ATLANI « Wixar by WideWebVR

'WEB 3, METAVERSE & NFT: WHAT BRANDS SHOULD KNOW TO
SUCCEED?
Delhine EDDE - Asianee

O SMONIN (HASHEUR) « Just Mising

HOLOLENS 2, QUELS IMPACTS CHIFFRES EN FRANCE DEPUIS
SONLANCEMENT ?
Othman CHIHEB - Microsclt France

NFT FOR GOOD. CAPTER L'ENERGIE MOBILISATRICE DU NFT
AU SERVICE DU DURABLE
Lois BONICHON & Simon MECHALI- MNSTR
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02:00 PM-02:25PM

O2:30PM-0255PM

SERVICE DU TRAVAIL ET DE LA FORMATION A DIST
Clément Mervillo  Teeroaw /Manzalah - -
Adrien KERUZORE + Sopra Steria Academy

METAVERSE COMMERCE : LAUNCHING PHYSICAL PRODUCTS

IN THE METAVERSE AS NFTS
Jonas SEIFERTH - BOSON PROTOCOL

LE WEB, JAMAIS DEUX SANS TROIS, LA TROISIEME CEST LA

BONNE
Stéphane DISTINGUIN - Fabernovel

LE METAVERSE DE L'EDUCATION : APPRENTISSAGE DES
LANGUESET VR
KERBS

NFTS ARE THEY WORTH ALL THE HYPE? HOW TO
INTRODUCE A UTILITY IN A CROWDED MARKET
Nick Merrit & Jieri Dacda » Vauk Hil

METAVERSE: HOW CAN BRANDS JUMP INTO WEB3
Pierre GUIGOURESE - EXCLUSIBLE

LECOSYSTEME BLOCKCHAIN EN FRANCE, SES ENJEUX, SES
OPPORTUNITES, SON AVENIR

Modiécé par : Raphat! BLOCH « L'Express

Faustine FLEURET - ADAN

Kareos JOUVE « Wavestone

bvan DE LASTOURS + Bgifrance

Vincent SEBAG « Cathay

Bl ELALAMY « Dogarri

Oficina Econémica y Comercial de la
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VIRTUALITY 2022

2.3. Listado de empresas expositoras (2022)

4Dviews
5Discovery
Antilogy
Arxum
Actronika
AltusForm
Bechtle
Blue Node
Bublr

Cleanbox Technology

Cortex Productions
EdTech France
Eurekatech

Exaion

Experience4

Fabernovel

France Immersive Learning
G4F Prod

Glitchr Studio

HERVE

Holo3 Réalité Virtuelle
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IBISC
KERBS

KRYPTOSPHERE

KaviAR Tech - Augmented Reality

KreaDC

Kwark Education

LE CNAM - JENII

LENOVO

Light And Shadow

Lynx Threedee World —
Fairtual France
Mainbot Uptale
Manzalab VR ACADEMIE
MetaLan Vault Hill
Metav.rs Victoria VR
Nomadic Labs WIDID
Numix Wavestone
ORANGE WiXar by WideWebVR
PNY Technologies X&Immersion
Popmii -  Créateur d’experiences XR. +
marketing en Web AR
REALITY Edufactory
Reality Academy Holojone
9 Oficina Econémica y Comercial de la

SIMANGO
STARTMINING
Spectral TMS
Speedernet Sphere
Studio Nyx

Takoma

Teemew

The Blockchain Xdev
The Sandbox

Embajada de Espafia en Paris



VIRTUALITY 2022

3. Tendencias y novedades presentadas

Como novedad este afio, el evento amplié su alcance y se extendié a un nuevo centro de interés,
el metaverso, mientras que en ediciones anteriores se centrd Unicamente en el campo de la realidad
virtual y aumentada. En esta ultima edicién se han abordado temas como la convergencia digital y
la progresiva difuminacién de las fronteras entre lo real y lo virtual, la web espacial, infraestructuras
de hardware y telecomunicaciones vinculadas al metaverso...

EXPERIENCIAS EN EL METAVERSO (THE SANDBOX)

AN EXTENSION OF

FASHION & APPAREL ART & MUSEUMS.

‘;‘Q,
,:\ AUTOMOTIVE VIDEO GAMES

SHOPPING SOCIAL & DATING

Fuente: elaboracion propia a partir de la conferencia de The Sandbox: How brands should enter the metaverse?

Las conferencias también han hecho referencia a la nueva economia digital: la propiedad digital y
el papel de las NFT, la seguridad de los intercambios y la interoperabilidad con los contratos
inteligentes, las criptomonedas y el blockchain como eslabén esencial en el seno de estas nuevas
relaciones de intercambio.

Por altimo, en la pagina web de la feria hay un apartado “Discord”, que redirige a quien lo visita a
un chat interactivo en el que es posible hablar directamente con los organizadores, visitantes y
expositores. Este espacio permite estar en contacto con toda la comunidad de Virtuality a lo largo
del afio.
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VIRTUALITY 2022

4. Valoracion

Se trata de un evento muy pequefio y orientado a empresas del sector. La edicion 2022, aunque
reuniera menos expositores que otros afios y tuviera lugar en un recinto mas pequefio, suscitd
mucho interés entre los visitantes. Muchas personas no pudieron acceder a algunas de las
conferencias por estar el aforo completo, en concreto, a las charlas relacionadas con las
oportunidades que el metaverso ofrece a las marcas y como estas marcas pueden introducirse en
el metaverso. Tan es asi, que en la web ferial se anuncié que, tras numerosas solicitudes recibidas,
publicaran en su web y canal de YouTube las conferencias.

Aunque la feria tuvo participacién internacional, la mayoria de las empresas presentes eran de
origen francés. Participaron empresas y asociaciones francesas como Orange, Exaion (Grupo EDF)
o EdTech France, asi como multinacionales importantes como Lenovo y PNY Technologies. No
hubo presencia de ningln expositor espafiol. No obstante, la feria podria resultar de interés para
aguellas empresas espafiolas del sector que deseen abrirse al mercado francés. Sin duda, el mundo
de la realidad virtual est4 en auge y los proximos afos ira ganando cada vez mas peso en el
mercado.

CONFERENCIA THE SANDBOX: “;COMO DEBERIAN ENTRAR EN EL METAVERSO LAS
MARCAS?”

Fuente: elaboracion propia.
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VIRTUALITY 2022

5. Anexo

5.1. Enlaces Uutiles

Virtuality Paris 2022: https://www.virtuality.fr/
Eventos Virtuality: http://virtuality.io/en/events/
Discord: https://discord.com/invite/Ws7QhjsBu4
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https://www.virtuality.fr/
http://virtuality.io/en/events/
https://discord.com/invite/Ws7QhjsBu4

Si desea conocer todos los servicios que ofrece ICEX Espafia Exportacion e
Inversiones para impulsar la internacionalizacion de su empresa contacte con:

Ventana Global
913497 100 (L-J9a17h;V9al5h)
informacion@icex.es

Para buscar mas informacion sobre mercados exteriores

WWW.icex.es
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https://www.icex.es/icex/es/navegacion-principal/todos-nuestros-servicios/informacion-de-mercados/estudios-de-mercados-y-otros-documentos-de-comercio-exterior/index.html
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